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План выполнения лабораторной работы

Часть 1

1. Установить Docker на всех развернутых в ходе ЛР2 виртуальных 

машинах

Обновим существующий список пакетов:

Затем установим несколько необходимых пакетов, которые позволяют 

apt использовать пакеты через HTTPS:

Добавим  ключ  GPG  для  официального  репозитория  Docker  в  вашу 

систему:

Добавим репозиторий Docker в источники APT:

Убедимся, что установка будет выполняться из репозитория Docker, а 

не из репозитория Ubuntu по умолчанию:

Установим Docker:



Docker  должен  быть  установлен,  демон-процесс  запущен,  а  для 

процесса активирован запуск при загрузке. Проверим, что он запущен:

Чтобы проверить, можно ли получить доступ к образам из Docker Hub 

и загрузить их, введем следующую команду:



2. На  усмотрение  студента  выбрать  Docker-образ,  который  будет 

являться основой для разрабатываемого приложения

Выберем Docker-образ ubuntu:

3. Получить образ на TEST-виртуальную машину

Получим образ на TEST-ВМ:

4. Добавить  в  корень  проекта  файл  Dockerfile,  внутри  которого 

происходит сборка и запуск проекта из исходных файлов

Перейдем в корень проекта:

Напишем  Dockerfile,  внутри  которого  происходит  сборка  и  запуск 

проекта из исходных файлов:



5. Собрать  приложение  внутри  Docker,  запустить  контейнер  из 

полученного образа

Соберем сервер внутри Docker:

Запустим контейнер из полученного образа:

Попробуем авторизоваться:

Авторизация на сервере внутри контейнера успешна:



Открылась страница приложения после авторизации:

Часть 2

1. Установить на все ВМ утилиту docker-compose

Установим docker-compose:



2. На  выбор  студента  подобрать  подходящую  для  приложения 

СУБД и получить с Dockerhub ее официальный (либо сторонний) образ. В 

случае,  если  приложение  не  использует  БД,  выбрать  любой  сторонний 

внешний сервис, используемый приложением (Redis, Minio и др.)

В качестве СУБД выберем sqlite3 и получим с Dockerhub ее образ:

Выведем версию sqlite3 из полученного контейнера:

Выведем данные из таблицы authorization нашей БД через контейнер:

3. В  корне  проекта  создать  файл  docker-compose.yaml,  в  котором 

описать  параметры для  сборки и  запуска  разрабатываемого  приложения а 

также запуска стороннего сервиса, выбранного студентом. 

Перейдем в корень проекта:

 



Создадим docker-compose:

Запустим docker compose:



4. Запустить  приложение  и  продемонстрировать  его  работу  со 

сторонним сервисом.

Попробуем авторизоваться в приложении:

Авторизация успешна:



5. Внести  изменения,  требующие  записи  информации  в  файлы 

приложения (добавить записи в базу данных через приложение, создать файл 

и др.)

Добавим еще одного пользователя в БД:

6. Остановить  и  запустить  приложение  еще  раз, 

продемонстрировать,  что  изменения,  внесенные  в  ходе  работы,  были 

сохранены.

Остановим docker compose:

Запустим снова docker compose:



Попробуем авторизоваться с данными нового пользователя:



Авторизация успешна:

Вопросы для изучения

1.  Каким образом docker обеспечивает изоляцию контейнеров от 

хостовой ОС и друг от друга?

Приложение, запущенное в контейнере думает, что оно ...

2.  Какие  параметры  требуется  передать  контейнеру  docker  при 

запуске, чтобы его сетевой адаптер был тождественен сетевому адаптеру 

хостовой ОС и почему?

docker run -p 127.0.0.1:80:80 

Это эквивалентно режиму ...

3. Какую последовательность команд требуется ввести, чтобы при 

помощи docker-compose  сначала собрать приложение,  затем запустить 

его  в  фоновом  режиме  и  затем  подключиться  к  его  выводу  stdout  и 

stderr?

В данном случае необходимо ввести следующую последовательность 

команд ...


